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Unidad I: Tipografia

1. Capitulo I: Tipografia
1.1. Preliminares. Artes graficas.
1.2. Conceptos de Tipografia.
1.3. Origenes de la tipografia.
1.3.1.Evolucion de la escritura.
1.3.2.Los alfabetos y evolucion tipografica.

1.4. Ejercicios del Capitulo |

2. Capitulo lI: Estudio de los tipos
2.1. Introduccién. Mapa conceptual.
2.2. Definicién de tipo.

2.3. Rasgos o partes de los caracteres.
2.3.1. Los trazos principales.
2.3.2. Lineas imaginarias.

2.4. Clasificacion de los tipos.
2.4.1. Tipos Renacentistas.
2.4.2. Tipos Barrocos.

2.4.3. Tipos Neoclasicos.

2.4.4. Tipos Roméanticos.

2.4.5. Tipos Industriales.
2.5. Ejercicios del Capitulo Il

3. Capitulo llI: Estilos, familias y fuentes tipograficas.
3.1. Estilos
3.2. Familias y Fuentes tipogréficas.

3.3. Ejercicios del Capitulo Il

4. Capitulo IV: Composicion tipografica
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4.1. Los contragrafismos o blancos.
4.1.1. Interletraje.
4.1.2. Kerning.
4.1.3. Tracking.
4.1.4. Espacio entre palabras.
4.1.5. El interlineado o interlinea.
4.1.6. Espacio entre pérrafos.
4.2. Tipometria.
4.3. La cuadricula tipografica.

4.4. Legibilidad y lecturabilidad.

4.5. El color en la tipografia y en la eleccion del tipo.

4.5.1. Fuente digital para un documento.

4.6. Ejercicios del Capitulo IV

Unidad Il: Proceso de Artes Graficas

5. Capitulo V: El proceso grafico

5.1. Breve historia del proceso grafico.

5.2. La empresa gréfica.
5.2.1.El sector grafico.
5.2.2.Fases del proceso grafico
5.2.3.0rganizacion de las empresas.

5.3. Sistemas de pruebas de color.
5.3.1. Tipos de pruebas.
5.3.2. Sistemas de pruebas segun la técnica.

5.4. Ejercicios del Capitulo V

6. Capitulo VI: Sistemas de impresioén |
6.1. Sistemas de impresion con tintas grasas.
6.1.1. El sistema de impresion offset.
6.1.2. Elementos de la impresion offset.
6.1.3. Clasificacion de las maquinas offset.
6.2. Sistema de impresién en relieve.

6.2.1. Flexografia. Caracteristicas.



Curso de Teoria del Disefo Il

6.2.2. La produccion flexografica.
6.2.3. Clasificacion de las maquinas.

6.3. Ejercicios del Capitulo VI

7. Capitulo VII: Sistemas de impresioén I

7.1. Impresién con forma en hueco o bajorrelieve.
7.1.1. Caracteristicas del huecograbado.
7.1.2. Clasificacion de las maquinas.

7.2. Serigrafia.
7.2.1.Caracteristicas del sistema.
7.2.2.Maquinas de serigrafia industrial.

7.3. Sistemas de impresion digital.
7.3.1.Clasificacion de la impresién digital.

7.4. Ejercicios del Capitulo VI

8. Capitulo VIil: Encuadernado, acabado y manipulaciones finales.

8.1. Manipulados.
8.2. Encuadernacion.
8.2.1.Libro. Partes de un libro.
8.2.2.Tipos de encuadernacion.
8.3. Control de calidad.
8.4. La calidad en el proceso productivo.

8.5. Ejercicios del Capitulo VI

Unidad Ill: Preimpresion

9. Capitulo IX: Tratamiento de texto
9.1. Operaciones basicas en Preimpresion.
9.1.1.Sistema autoedicién. Areas.
9.2. Normas compositivas.
9.3. Recepciodn de originales.
9.3.1.Tipos de originales de texto.
9.3.2.Preparacion y marcado de originales.

9.4. Composicién de los textos.
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9.4.1.Creacioén de la reticula base
9.4.2.Compaginacion de texto.

9.5. Ejercicios del Capitulo IX

10. Capitulo X: Tratamiento de imagen
10.1. Flujo de trabajo. Operaciones basicas.
10.2. Tipos de originales.

10.3. Digitalizacion de imagenes.
10.3.1. Formatos.

10.4. El Tramado.

10.5. Ejercicios del Capitulo X

11. Capitulo XI: Ensamblado de texto e imagen
11.1. Fases de produccién en el ensamblado y la filmacién.
11.2. Equipos y Programas para ensamblado.
11.3. Ensamblado de imagenes, ilustraciones y graficos.
11.3.1. Organizacién de imagenes.
11.3.2. Imagen digital.
11.4. Ensamblado de editoriales.

11.5. Ejercicios del Capitulo XI

12. Capitulo XlI: Filmacién, Montaje y obtencion de la forma impresora.
12.1. Ripiado y Filmacion.
12.1.1. Ellenguaje PostScript.
12.1.2. Rip.
12.1.3. Filmacion.
12.2. Montaje y obtencién de la forma impresora.
12.2.1. Fases de la forma impresora.

12.3. Ejercicios del Capitulo XlI

13. Evaluacion del Moédulo 1l
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